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何謂數位典藏 

「數位博物館計畫」、「國家典藏數位化計
畫」、「國際數位圖書館合作計畫」→ → 

 

民國91年1月1日「數位典藏國家型科技計畫」 

→ → 

 

民國97年1月1日「數位典藏與數位學習國家
型科技計畫」 → →？？？？ 

 



何謂數位典藏 



執行數位典藏經驗 

本館近幾年執行數位典藏相關計畫之經驗與
金額一覽表.doc 
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博物館定義 

 ICOM= International Council of Museums 

國際博物館協會    

   博物館是一個非營利性的永久機構，
在社會上它向公眾開放的性質，以研
究、教育、休閒娛樂為目的，並且收
藏、 保存、傳播、展覽人類以及環境
的物質證據。 



國立科學工藝博物館（工博館） 

 民國68年行政院頒定十二項建設計畫，
將興建本館列為重要中央文化設施。 

 民國75年成立籌備處。 

 民國78年10月動工興建。 

 民國86年11月9日正式對外開放。 



國立科學工藝博物館衛星鳥瞰圖 
National Science & Technology Museum 
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工博館建館任務 

   國立科學工藝博物館為國立
社會教育機構，以推廣社會科技教
育為其主要功能，故其建館任務為
研究、設計、展示各項科技主題，
引介重要科技之發展及其對人類生
活的影響。 



工博館建館目標 

 引介科技基本原理及發展沿革，充實國
民科技知識。 

 展示與生活相關之主題，啟發國民研究
科技之興趣。 

 闡明科技對人類生活之影響，引導國民
重視科技發展。 

 彰揚我國科技成就及發展趨勢，以建立
國民自信心。 

 力求達到世界水準，使成為著名觀光重
點，提升我國國際聲譽。 



本館蒐藏研究發展 The Development of the 

Devision of Collections and Research 
 

 先前建館時並無考量「蒐藏」任務及功
能。 

 

 1998年11月9日開館時無蒐藏部門。 

 2001年2月1日成立蒐藏研究小組     

（謝義勇館長任內）。 

 2003年9月1日正式成立蒐藏研究組 

（顏鴻森館長任內）。 



蒐藏宗旨 The Purposes of Collecting 

 探討科技基本原理及發展沿革。  

 記錄科技對我國民生發展上的重大影響。  

 反省科技發展歷程，以促進大眾瞭解科技
與社會之相互影響。  

 表彰或實證我國科技發展上的重要成就。  

 研究我國科技文化資產，並進而與國際相
關領域間，交換研究、展示與教育之成果。  



蒐藏目標 The Objectives of Collecting 

 基於本館自籌展示或教育專案的目的，所
需獲得的標本、資料或物件。  

 因政治與經濟情勢的變遷，而致瀕臨滅失
的重要產業文物或資料。  

 對台灣技術與產業發展具關鍵影響的物質
見證及口述歷史。  

 基於「為未來蒐藏」之理念，可具體表徵
科技與社會間互動情況與議題的標本。  

 由計畫性的工業考古所取得之工業遺址及
標本。 



蒐藏品統計（2013.05.22） 

•本館蒐藏品：5587（113）件 

 

•本館暫管品：1880 件 



蒐藏品類別 Type of Collections 

•印刷產業科技文物類（Printing collections） 



蒐藏品類別 Type of Collections 

•度量衡產業科技文物類（Measuring collections ） 



蒐藏品類別 Type of Collections 
•電信產業科技文物類（Telecom collections ） 



蒐藏品類別 
•電視產業科技文物類 
     （Television collections ） 



蒐藏品類別 Type of Collections 
•紡織產業科技文物類（Textile collections） 



蒐藏品類別 Type of Collections 

•電子產業科技文物類（Electronic collections） 



蒐藏品類別 

•其他產業科技文
物類 
      （Other collections） 
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蒐藏品類別 
其他產業科技文物類 
    （Other collections） 



蒐藏品類別 Type of Collections 

•其他（Other collections） 



蒐藏品類別 Type of Collections 
•其他（Other collections）高雄硫酸錏公司產業文化資產 



蒐藏品類別 Type of Collections 
•其他（Other collections）高雄硫酸錏公司產業文化資產 



南館蒐藏庫 

 3,042 ㎡ 



規劃建置北館蒐藏庫房 

一期計畫已於2007年底建置完成研究型蒐藏庫(面積
642㎡)：包含有研究室、文物收發裝配區、文物
登錄暫存室、文物整理區搬運機具儲物區，加上
現有南館庫房面積3,042㎡合計共3,684㎡。 

 

二期計畫「開放式典藏庫」為此延續性計畫，面積868
㎡，預估完成後，就民眾可親近庫房區域比例由
無增至17%。 

 

     本館蒐藏庫面積佔全館樓地板面積提升至4.41%       

   



溫溼度控制蒐藏庫 642 ㎡ 



開放式蒐藏庫 



開放式蒐藏庫 



開放式蒐藏庫 



蒐藏品應用 

一、本館推廣蒐藏品進行展示合作 

二、蒐藏品復原場景模型 

三、蒐藏品修復操作體驗 

四、蒐藏品保存維護技術 

五、禮品開發      
 



蒐藏品展示應用 
推廣蒐藏品進行物件展示 
印刷科技文物展示（配合世界書香日與世界博物館日活動4月15日至5月17日） 



蒐藏品應用 
推廣蒐藏品進行物件展示 

及科技教育活動 

   



蒐藏品展示應用 

歐洲核子物理研究中心銅製加速艙 

丁肇中特展－探索90％未知 



蒐藏品展示應用 



蒐藏品展示應用 



蒐藏品展示應用 



蒐藏品教育應用（場景復原模型） 



蒐藏品教育應用（場景復原模型） 



蒐藏品教育應用（場景復原模型） 



蒐藏品教育應用（場景復原模型） 



蒐藏品教育應用（修復操作） 



蒐藏品教育應用（修復操作） 



蒐藏品教育應用（修復操作） 



蒐藏品教育應用（綜合） 



蒐藏品教育應用（綜合） 



蒐藏品教育應用（綜合） 



蒐藏品教育應用（保存維復技術） 



蒐藏品應用 
蒐藏品相關禮品開發 

1.本館自行開發「公尺副原器鑰匙圈」 

2.博物館精選藏品書卡 



蒐藏品應用 
外單位借用本館蒐藏品 

    天文子午儀借展至台北市立天文教育館 



蒐藏品數位化 
蒐藏品數位化規格 

     項     目 規                格 備      註 

正片 120彩色正片（小物件）
；4*5彩色正片（大物件
，150公分以上） 

另以數位相機拍製數位檔。
影像電子檔依藏品登錄號命
名。（現已少用正片） 

影像模式 RGB（24bits/pixel）（螢
幕顯示影像檔） 

每1物件需去背處理，並另
行登錄檔名。TIFF檔與JPEG
檔皆需有保留登錄號與去除
登錄號之檔案各1。 

檔案種類 TIFF 

光學解析度 1020萬畫素以上 

檔案大小 不小於20MB；300dpi以
上 

目錄（數位相
機） 

JPEG（150 KB） 



蒐藏品數位化 

蒐藏品數位化前準備： 

藏品提件申請→ 

藏品檢視、清潔、保養→ 

藏品就位→ 

藏品拍攝→ 

目錄整理 



蒐藏品數位化 
藏品提件申請 



蒐藏品數位化 

藏品檢視、清潔、 

保養 



蒐藏品數位化 

藏品就位 



蒐藏品數位化 

藏品拍攝 



蒐藏品數位化 
藏品拍攝 



蒐藏品數位化 
目錄整理 



數位典藏的下一步 

文化創意產業發展法 ：第三條 

本法所稱文化創意產業，指源自創意或文化積累，透過智慧財產之形成及運用
，具有創造財富與就業機會之潛力，並促進全民美學素養，使國民生活環
境提升之下列產業： 

一、視覺藝術產業。                                     二、音樂及表演藝術產業。 

三、文化資產應用及展演設施產業。            四、工藝產業。 

五、電影產業。                                            六、廣播電視產業。 

七、出版產業。                                            八、廣告產業。 

九、產品設計產業。                                     十、視覺傳達設計產業。 

十一、設計品牌時尚產業。                       十二、建築設計產業。 

十三、數位內容產業。                              十四、創意生活產業。 

十五、流行音樂及文化內容產業。            十六、其他經中央主管機關指定之
產業。 

前項各款產業內容及範圍，由中央主管機關會商中央目的事業主管機關定之。  



結束．謝謝！THANKS! 

歡迎到科學工藝博物館 

 


